Aufgabe einfache Materialitat
Gestalten Sie auf Basis von https://www.tschachtlinet/AHB/monte_verita.zip
(Geometrie & Texturen) ein Rendering

Kriterien:

— Beleuchtung mit selbstleuchtenden Materialien (Flachenlichter) und Sonne/Himmelslicht) 5 Pt.
— Plausibilitat der matten und transparenten Materialien (Materialeigenschaften, Texturen) 5 Pt.

— Kamera / Ausschnitt / Bildkomposition 5 Pt.
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